






простой. Миграция все же может быть прервана при экстремальных
нагрузках. Механизм перехвата гостевого агента включен.

Большие ВМ

Виртуальная машина не может быть перенесена с использованием
какой-либо другой политики. Принят рискованный механизм
переноса, и нет необходимости его шифровать. В работе
виртуальной машины может возникнуть значительный простой.
Перенос все равно может быть прерван, если он не может быть
согласован. Включен механизм перехвата гостевого агента.

Полоса пропускания 
Полоса пропускания – это максимальная пропускная способность как
исходящих, так и в входящих миграций на хост.

Автоматическая пропускная способность (Auto) копируется из QoS сети
хоста миграции вместе с ограничением скорости, если оно существует. В
противном случае оно вычисляется как минимум из скоростей канала
передачи и приема сетевых интерфейсов. Пропускная способность
гипервизора по умолчанию контролируется локальной настройкой VDSM на
отправляющем хосте. Выбрав из списка Пользовательский, Вы можете
указать значение полосы пропускания самостоятельно.

Политика устойчивости 
При возникновении необходимости перевода хоста в режим обслуживания
или выходе хоста из строя – данный параметр указывает какие
виртуальные машины будут перемещены на другой хост кластера.
Доступны следующие политики устойчивости:

Мигрировать виртуальные машины (используется по умолчанию)
Мигрировать только высокодоступные виртуальные машины
Не мигрировать виртуальные машины

Названия соответствуют поведению политики.

Шифрование 
По умолчанию миграция осуществляется в незашифрованном виде. При
необходимости можно включить шифрование передаваемого трафика в
дополнительных свойствах политики миграции кластера.

Примечание.

Шифрование значительно снижает скорость миграции и увеличивает



нагрузку на хосты виртуализации.

Ручной запуск живой миграции между хостами
Для запуска процесса миграции выполните следующие действия:

1. Перейдите на вкладку Виртуализация→Виртуальные машины.
2. Выберите необходимую виртуальную машину и нажмите кнопку

Перенести.
3. В открывшемся окне Перенести виртуальную машину(ы) укажите

узел назначения.

Окно «Перенести виртуальную машину(ы)»

4. При необходимости установите флаг Перенести виртуальные
машины с такими же метками. Установка этого свойства приведёт к
переносу ВМ, не показанных в списке, но имеющих такие же метки

Примечание.

Это может вызвать появление ошибок в журнале, из-за
множественных попыток переноса.

Посмотреть привязанные к ВМ метки можно по пути:
Виртуализация→Виртуальные машины→Имя_ВМ→Дополнительные
действия (⋮)→Назначить метки.
Откроется окно привязки меток.



Окно «Назначить метки»

Источник: https://redvirt.red-soft.ru/base/knowledge-base/live-migration-vm/
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