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Глоссарий

Виртуальная машина – это программная реализация компьютера, которая пред-
ставляет собой изолированную вычислительную среду с собственными ресурсами:
процессором, памятью, сетевым интерфейсом и хранилищем.

Виртуальный диск – это виртуальный жёсткий диск, который используется для
хранения данных в виртуальной машине. Он представляет собой файл специального
формата, который эмулирует физический жёсткий диск и позволяет гостевой опера-
ционной системе работать с данными.

Предварительно распределённый виртуальный диск (Preallocated provi-
sioning) – это виртуальный диск, которому при создании выделяется полный объём
дискового пространства сразу. Такой подход обеспечивает фиксированный размер
диска с момента его создания, в отличие от динамических методов распределения.
Предварительно выделенный виртуальный диск (формат RAW) обеспечивает зна-
чительно более высокую скорость записи по сравнению с форматом QCOW2 (с
динамическим выделением пространства). Такие диски подходят для виртуальных
машин с большим количеством операций записи при вводе-выводе. Если виртуальная
машина способна записывать более 1 ГБ каждые четыре секунды, по возможности
стоит использовать предварительно распределённые диски.

Виртуальный диск с тонким предоставлением (Thin provisioning) – это
технология выделения дискового пространства для виртуальной машины, при которой
физическое место на хранилище выделяется динамически – по мере необходимости,
а не сразу при создании диска. Это позволяет экономить ресурсы хранилища и
оптимизировать его использование. Виртуальный диск с тонким предоставлением
(формат QCOW2) занимает значительно меньше времени для создания виртуального
диска. Thin provision подходит для виртуальных машин, не требующих интенсивного
ввода-вывода.

Менеджер, Engine – ключевой компонент РЕД ВИРТ, который обеспечивает
централизованное управление виртуальной инфраструктурой, а также балансировку
нагрузки на вычислительные ресурсы. Менеджер предоставляет графический интер-
фейс и REST API для управления ресурсами, включая хосты, виртуальные машины,
сети, хранилище и пользователей.

Деплой – процесс развёртывания Менеджера платформы РЕД ВИРТ.
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В РЕД ВИРТ Менеджер может быть развёрнут в двух вариантах:

Standalone – вся структура управления разворачивается на хостовой ОС, виртуаль-
ная машина для управления не создаётся;

Self-hosted – Engine работает на виртуальной машине в рамках управляемой среды.
Виртуальная машина создаётся как часть конфигурации хоста, а Engine устанавлива-
ется и настраивается параллельно с процессом конфигурации хоста. Этот вариант
требует меньше физического оборудования, так как Engine функционирует как вирту-
альная машина, а не как отдельный физический сервер. Кроме того, Engine настроен
на высокую доступность: при выходе из строя хоста, виртуальная машина автомати-
чески переносится на другой хост в среде.

Виртуальная машина HostedEngine – виртуальная машина, в которой работает
Менеджер РЕД ВИРТ. ВМ HostedEngine работает только на хостах виртуализации с
ролью HostedEngine.

Хост с ролью HostedEngine – это физический или виртуальный сервер, на котором
запущена виртуальная машина с Менеджером (ВМ HostedEngine). Хост с ролью
HostedEngine управляется самим Менеджером. Виртуальная машина с Менеджером
запускается на таком хосте и координирует работу кластера.

Хост, поддерживающий роль HostedEngine – хост, на котором установлены
пакеты Hosted Engine, обеспечивающие возможность размещения на хосте вирту-
альной машины с Менеджером, но в данный момент ВМ HostedEngine выполняется
на другом хосте. Если хост, на котором запущена ВМ HostedEngine, переходит в
режим обслуживания или выходит из строя, виртуальная машина автоматически
переносится на данный хост.

Хост, не поддерживающий роль HostedEngine – физический или виртуаль-
ный сервер, на котором запускаются виртуальные машины. Хосты группируются
в кластеры. Виртуальные машины могут мигрировать с одного хоста на другой, а
также между кластерами. На данном хосте не может выполняться ВМ HostedEngine,
так как не установлен ovirt-ha-agent.

ovirt-ha-agent – сервис, который следит за состоянием ВМ HostedEngine на хосте и
связывается с брокером. Работает на хостах, поддерживающих роль HostedEngine и
обеспечивает автоматический перезапуск виртуальной машины Менеджера в случае
сбоя хоста, на котором она запущена, или перехода хоста в режим обслуживания.

ovirt-ha-broker – системный сервис в РЕД ВИРТ, который отслеживает состояние
CPU, нагрузку, использование памяти, статус сетевого моста управления и статус
виртуальной машины Менеджера. В связке с ovirt-ha-agent обеспечивает высокую
доступность ВМ HostedEngine.

Домен хранения – это логическая сущность, которая содержит данные, связанные
с виртуальными машинами, их дисками, шаблонами, моментальными снимками
или ISO-образами. Представляет собой набор образов, имеющих общий интерфейс
хранения. Домен хранения может быть построен на основе файловой системы (NFS
или GlusterFS) или блочных устройств (iSCSI или FC).
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Три основных типа доменов хранения:

Домен экспорта – используется для временного хранения образов виртуальных
машин, которые перемещаются между дата-центрами, а также для резервного копи-
рования. Может перемещаться между дата-центрами, но в каждый момент времени
активен только в одном дата-центре. Поддерживает только локальное хранилище,
NFS или GlusterFS.

Домен данных – содержит виртуальные жёсткие диски, OVF-файлы, шаблоны и
моментальные снимки виртуальных машин. Не может быть общим для нескольких
дата-центров, но может быть перенесён между ними. Поддерживает различные типы
хранилищ, например NFS, iSCSI, Fibre Channel, GlusterFS.

Домен ISO – хранит ISO-файлы, используемые для установки операционных систем,
приложений, гостевых агентов и драйверов. Может быть общим для нескольких дата-
центров, но в каждом дата-центре может быть только один домен ISO. Поддерживает
только локальное хранилище, NFS или GlusterFS. Домен ISO является устаревшим и
не рекомендуется к использованию в системе РЕД ВИРТ.

DWH (Data Warehouse, Хранилище данных) – компонент системы, который
собирает и аккумулирует статистические данные о платформе РЕД ВИРТ. DWH
играет ключевую роль в системном администрировании, позволяя анализировать
работу инфраструктуры и принимать обоснованные решения на основе собранных
данных. Включает в себя базу данных ovirt_engine_history и службу ovirt-engine-
dwhd, необходимые для мониторинга, анализа и оптимизации работы среды.

Служба DWH (ovirt-engine-dwhd) – сервис, отвечающий за репликацию данных из
основной базы данных Менеджера в отдельную базу данных ovirt_engine_history.
Фиксирует три типа изменений: добавление нового объекта в базу Engine, обновление
существующего объекта и удаление объекта из базы. Является компонентом DWH.

База данных DWH (ovirt_engine_history) – PostgreSQL база данных, которая
содержит историческую информацию о конфигурации и статистические данные,
собираемые из основной базы данных Engine с течением времени. Является компо-
нентом DWH.

Кластер – это логическая группа хостов (физических серверов, на которых работают
виртуальные машины), которые совместно используют одни и те же домены хранения
и имеют один и тот же тип процессора (Intel или AMD). Каждый кластер в системе
должен принадлежать дата-центру, а каждый хост – кластеру. Кластер – самый
высокий уровень, на котором можно определить политики распределения мощности
и нагрузки. Виртуальные машины могут динамически назначаться любому хосту в
кластере и переноситься между ними в соответствии с политиками, определёнными в
кластере, и параметрами виртуальных машин.

Дата-центр – это логическая сущность, которая определяет набор ресурсов, исполь-
зуемых в конкретной виртуальной инфраструктуре. Включает в себя логические
ресурсы (кластеры и хосты), сетевые ресурсы (логические сети и физические сетевые
карты) и ресурсы хранения (домены хранения). При установке РЕД ВИРТ автомати-
чески создаётся дата-центр по умолчанию.
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Мост Linux (Linux bridge) – это виртуальный сетевой коммутатор, который позво-
ляет виртуальным машинам быть подключёнными к той же сети, что и физический
хост. Обеспечивает связь между виртуальными и физическими сетями, действуя на
канальном уровне (второй уровень сетевой модели OSI).

Open vSwitch (OVS) – это программный многоуровневый коммутатор, исполь-
зуемый для работы в виртуализированных средах. Предназначен для управления
сетевым трафиком между виртуальными машинами или между ВМ и физическими
сетями. OVS поддерживает стандартные интерфейсы управления и протоколы, а
также позволяет автоматизировать сетевые задачи через программные расширения.
OVS может выполнять базовые функции на канальном и сетевом уровнях (второй и
третий уровни сетевой модели OSI).

Профиль виртуальной сетевой карты (профиль vNIC) – это набор настроек,
которые можно применять к отдельным виртуальным сетевым интерфейсам. Поз-
воляет гибко управлять параметрами сети и обеспечивает дополнительный уровень
административной гибкости. Профиль vNIC позволяет настраивать ограничения
входящего и исходящего трафика для отдельных vNIC, а также отслеживать трафик
с помощью зеркалирования портов.

Гипервизор – программное решение, которое обеспечивает виртуализацию, позволяя
одновременно запускать несколько операционных систем на одном физическом сервере
(хосте).

KVM (Kernel-based Virtual Machine) – технология виртуализации, интегрирован-
ная в ядро Linux, которая позволяет использовать Linux в качестве гипервизора для
запуска изолированных виртуальных машин. Для работы KVM необходим процессор
с поддержкой аппаратной виртуализации – Intel VT-x (для Intel) или AMD-V (для
AMD).

QEMU – ключевой компонент архитектуры виртуализации, который обеспечивает
эмуляцию аппаратного обеспечения и предоставляет низкоуровневый интерфейс для
управления виртуальными машинами. Позволяет запускать виртуальные машины с
различными операционными системами на одном физическом устройстве. Обеспечи-
вает полную аппаратную виртуализацию.

Libvirt – библиотека, которая используется для администрирования виртуализации.
Она представляет собой реализацию API для управления виртуальными машинами и
гипервизорами. Включает в себя сервис libvirtd, который обрабатывает вызовы
библиотеки, управляет виртуальными машинами и контролирует гипервизор.

VDSM (Virtual Desktop and Server Manager) – это компонент системы виртуали-
зации, который выступает в роли агента на каждом хосте. Обеспечивает взаимодейс-
твие между менеджером виртуализации и физическими хостами, на которых работают
виртуальные машины. Инициирует действия в отношении виртуальных машин и хра-
нилища, облегчает коммуникацию между хостами, производит мониторинг ресурсов
хоста: память, хранилище, сетевые ресурсы, а также управляет созданием виртуаль-
ных машин, сбором статистики и журналов.



1. Введение

Виртуальная машина – это программная реализация компьютера. Платформа
виртуализации серверов, рабочих станций и сетей «РЕД ВИРТ» (далее по тексту
РЕД ВИРТ) позволяет создавать виртуальные рабочие столы и виртуальные сервера.

Виртуальные машины объединяют вычислительные задачи и рабочие нагрузки.
В традиционных вычислительных средах рабочие нагрузки обычно выполняются
на индивидуально администрируемых и обновляемых серверах. Виртуальные машины
сокращают объем аппаратных средств и средств администрирования, необходимых
для выполнения одних и тех же вычислительных задач и рабочих нагрузок.

1.1 Назначение
Большинство задач виртуальных машин в РЕД ВИРТ можно выполнять как на

Портале виртуальных машин, так и на Портале администратора. Однако
пользовательский интерфейс на разных порталах различается, и для некоторых
административных задач требуется доступ к Порталу администратора. В этом
руководстве будут описаны задачи, которые можно выполнять только на Портале
виртуальных машин. Какой портал вы используете и какие задачи вы можете
выполнять на каждом портале, определяется вашим уровнем разрешений.

Для пользователей Портала виртуальных машин возможны роли UserRole,
PowerUserRole и StorageAdmin. Уровень разрешений определяется вашим систем-
ным администратором.
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1.2 Ограничения виртуальных машин
Для виртуальных машин определены следующие максимальные ограничения:
• максимальное количество одновременно работающих ВМ: не ограничено;
• максимальное количество виртуальных процессоров для ВМ: 384 – для типа

машин Q35, 240 – для типа машин PC;
• максимальный объем памяти на ВМ: 4 ТБ;
• максимальный размер одного диска на ВМ: 8 ТБ.

Примечание

Q35 – виртуальный чипсет с поддержкой PCI Express,
PC (i440fx) – с поддержкой legacy PCI.



2. Подготовка к работе

2.1 Установка вспомогательных компонентов
2.1.1 Установка компонентов консоли на клиентские машины

Консоль – это графическое окно, которое позволяет просматривать экран запуска,
экран выключения и рабочий стол виртуальной машины, а также взаимодействовать
с этой виртуальной машиной так же, как с физической машиной.

В РЕД ВИРТ приложением по умолчанию для открытия консоли виртуальной
машины является Remote Viewer, которое необходимо установить на клиентском
компьютере перед началом использования.

Установка Remote Viewer в РЕД ОС
Приложение Remote Viewer предоставляет пользователям графическую консоль

для подключения к виртуальным машинам. После установки он вызывается автома-
тически при попытке открыть сеанс SPICE с виртуальной машиной. Кроме того,
его можно использовать как отдельное приложение. Remote Viewer входит в пакет
virt-viewer, предоставляемый базовыми репозиториями РЕД ОС «РАБОЧАЯ
СТАНЦИЯ» и РЕД ОС «СЕРВЕР».

Для установки Remote Viewer в РЕД ОС выполните следующие действия:
1. Установите пакет virt-viewer:

dnf install virt-viewer

2. Перезагрузите браузер, чтобы изменения вступили в силу.

Теперь вы можете подключаться к своим виртуальным машинам, используя
протокол SPICE или протокол VNC.

Установка Remote Viewer в Windows
Приложение Remote Viewer предоставляет пользователям графическую консоль

для подключения к виртуальным машинам. После установки он вызывается автома-
тически при попытке открыть сеанс SPICE с виртуальной машиной. Кроме того, его
также можно использовать как отдельное приложение.
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Для установки Remote Viewer в Windows выполните следующие действия:
1. Откройте веб-браузер и загрузите один из следующих установщиков в соответ-

ствии с архитектурой вашей системы.
• Virt Viewer для 32-битной Windows:

https://releases.pagure.org/virt-viewer/virt-viewer-x86-11.0-1.0.msi

• Virt Viewer для 64-битной Windows:

https://releases.pagure.org/virt-viewer/virt-viewer-x64-11.0-1.0.msi

2. Откройте папку, в которой был сохранен файл.
3. Дважды нажмите на файл.
4. Нажмите Запустить, если появится предупреждение системы безопасности.
5. Нажмите Да, на запрос окна Управление учетными записями пользова-

телей.

Remote Viewer установлен, и к нему можно получить доступ через папку
VirtViewer Remote Viewer в разделе Все программы в меню Пуск.

2.1.2 Установка usbdk в Windows
usbdk – это драйвер, обеспечивающий remote-viewer монопольный доступ к USB-

устройствам в операционных системах Windows. Для установки usbdk требуются
права администратора.

Для установки usbdk в Windows выполните следующие действия:
1. Откройте веб-браузер и загрузите один из следующих установщиков в соответ-

ствии с архитектурой вашей системы.
• usbdk для 32-битной Windows:

https://www.spice-space.org/download/windows/usbdk/UsbDk_1.0.22_x86.msi

• usbdk для 64-битной Windows:

https://www.spice-space.org/download/windows/usbdk/UsbDk_1.0.22_x64.msi

2. Откройте папку, в которой был сохранен файл.
3. Дважды нажмите на файл.
4. Нажмите Выполнить, если появится предупреждение системы безопасности.
5. Нажмите Да, если будет предложено Управление учетными записями

пользователей.

https://releases.pagure.org/virt-viewer/virt-viewer-x86-11.0-1.0.msi
https://releases.pagure.org/virt-viewer/virt-viewer-x64-11.0-1.0.msi
https://www.spice-space.org/download/windows/usbdk/UsbDk_1.0.22_x86.msi
https://www.spice-space.org/download/windows/usbdk/UsbDk_1.0.22_x64.msi


3. Портал виртуальных машин

3.1 Доступ к порталу виртуальных машин
3.1.1 Что такое портал виртуальных машин?

Портал виртуальных машин предоставляет полный обзор виртуальных машин и
позволяет пользователю запускать, останавливать, редактировать и просматривать
сведения о виртуальной машине. Действия, доступные пользователю на портале
виртуальных машин, устанавливаются системным администратором. Системные ад-
министраторы могут делегировать пользователю дополнительные административные
задачи, такие как:

• создание, редактирование и удаление виртуальных машин;
• управление виртуальными дисками и сетевыми интерфейсами;
• создание и использование моментальных снимков для восстановления виртуаль-

ных машин в предыдущие состояния.
Прямое подключение к виртуальным машинам упрощается с помощью клиентов

SPICE или VNC. Оба протокола предоставляют пользователю среду, аналогичную
локально установленному рабочему столу. Администратор указывает протокол, ис-
пользуемый для подключения к виртуальной машине во время создания виртуальной
машины.

3.1.2 Требования к браузеру
Следующие версии браузеров и операционных систем могут быть использованы

для получения доступа к порталу администрирования и порталу виртуальных машин.
Требования к браузеру делятся на уровни (таблица 3.1):

Уровень 1. Полностью протестированные комбинации браузера и операционной
системы.

Уровень 2. Комбинации браузера и операционной системы, которые частично про-
тестированы и могут работать.

Уровень 3. Комбинации браузера и операционной системы, которые не протестиро-
ваны, но могут работать.
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Таблица 3.1 — Требования к браузеру

Уровень
поддержки

Операционная
система

Браузер

Уровень 1
РЕД ОС 7.3
РЕД ОС 8

Mozilla Firefox Extended Support Release
(ESR) version

Любая Самые последние версии Google
Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge

Уровень 2 Любая Ранние версии Google Chrome или
Mozilla Firefox

Уровень 3 Любая Другие браузеры

3.1.3 Требования к клиенту
Доступ к консолям виртуальных машин можно получить только с помощью

поддерживаемых клиентов Remote Viewer (virt-viewer) в РЕД ОС и Windows.
Доступ к консолям виртуальных машин осуществляется через протоколы SPICE,

VNC или RDP (только для Windows). Графический драйвер QXL может быть
установлен в гостевой операционной системе для улучшения и расширения функцио-
нальных возможностей SPICE. SPICE в настоящее время поддерживает максимальное
разрешение 2560x1600 пикселей.

Поддерживаемые драйверы QXL доступны в Enterprise Linux, Windows XP и
Windows 7.

Поддержка SPICE разделена на уровни (таблица 3.2):
Уровень 1. Операционные системы, в которых Remote Viewer полностью протести-

рован и поддерживается.
Уровень 2. Операционные системы, в которых Remote Viewer частично протестиро-

ван и, вероятно, будет работать. Для этого уровня предоставляется ограниченная
поддержка.

Таблица 3.2 — Требования к клиенту

Уровень поддержки Операционная система

Уровень 1 РЕД ОС 7.3, РЕД ОС 8.0

Microsoft Windows 7

Уровень 2 Microsoft Windows 8

Microsoft Windows 10

3.1.4 Установка сертификата CA
При первом доступе к порталу виртуальных машин необходимо установить серти-

фикат, используемый Engine РЕД ВИРТ, чтобы избежать предупреждений системы
безопасности.

Загрузка сертификата доступна на приветственной странице РЕД ВИРТ в поле
Загрузки → Корневой сертификат (рисунок 3.1).
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Рисунок 3.1 – Загрузка Корневого сертификата

После загрузки сертификата перейдите в настройки браузера.

Для установки корневого сертификата в Firefox выполните следующие действия:
1. Выберите Приватность и Защита и прокрутите вниз до Сертификатов.
2. Нажмите Просмотр сертификатов. . . , чтобы открыть диспетчер сертифика-

тов, и выберите вкладку Центры сертификации.
3. Нажмите Импортировать.
4. Выберите файл корневого сертификата, который вы хотите импортировать

(измените тип файла на Все файлы, чтобы просмотреть загруженный файл).
5. Установите флажки, указывающие параметры доверия, и нажмите ОК.
6. Нажмите OK в диспетчере сертификатов и закройте окно «Параметры / нас-

тройки».
7. Убедитесь, что все процессы Firefox остановлены.
8. Перезапустите Firefox и перейдите по адресу https://<hosted-engine>. Значок

замка в адресной строке указывает на то, что сертификат установлен.

Для установки корневого сертификата в Google Chrome выполните следующие
действия:

1. Перейдите на вкладку Настройки → Конфиденциальность и безопас-
ность → Безопасность → Настроить сертификаты и нажмите кнопку
ИМПОРТ.

2. Выберите файл корневого сертификата, который вы хотите импортировать
(измените тип файла на «Все файлы», чтобы просмотреть загруженный файл).

3. Установите все флажки, указывающие параметры доверия, и нажмите кнопку
ОК.

4. Закройте Chrome и убедитесь, что все процессы Chrome остановлены.
5. Перезагрузите Chrome и перейдите по адресу https://<hosted-engine>. Значок

замка в адресной строке означает, что сертификат установлен.
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3.1.5 Вход на портал виртуальных машин
Для входа на портал виртуальных машин:
1. Введите адрес сервера в веб-браузер, чтобы получить доступ к экрану приветс-

твия РЕД ВИРТ.
2. На главной странице РЕД ВИРТ выберите Портал виртуальных машин

(рисунок 3.2).

Рисунок 3.2 – Страница выбора порталов

3. В выпадающем меню в левом нижнем углу можно выбрать желаемый язык
интерфейса, а также тему оформления веб-интерфейса.

4. После выбора портала откроется окно авторизации, где необходимо ввести имя
пользователя и пароль (рисунок 3.3).

Рисунок 3.3 – Авторизация на портале

После успешной авторизации будет открыта панель мониторинга виртуальных
машин в Портале виртуальных машин (рисунок 3.4).
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Рисунок 3.4 – Панель мониторинга виртуальных машин

3.1.6 Завершение сеанса на портале
Для завершения сеанса на Портале виртуальных машин РЕД ВИРТ, на панели

заголовка нажмите на знак выпадающего меню рядом с вашим профилем и выберите
пункт Выход (рисунок 3.5).

Рисунок 3.5 – Выход из системы

Сеанс завершится, и будет показан экран авторизации.

3.1.7 Элементы графического пользовательского интерфейса
Вы можете выполнять общие задачи виртуальных машин и просматривать уве-

домления на экране Портала виртуальных машин.
Ключевые элементы графического пользовательского интерфейса:

1. Панель заголовка
Строка заголовка содержит кнопку Уведомления, кнопку Обновить, кнопку

Настройки учётной записи и кнопку раскрывающегося списка Пользователь:
• Кнопка Уведомления отображает всплывающее боковое окно с уведомлениями

от системы;
• Кнопка Настройки учётной записи открывает окно настроек портала вирту-

альных машин;
• Кнопка Обновить обновляет дисплей;
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• Раскрывающаяся кнопка Пользователь отображает следующий список:
– О программе: информация о Портале виртуальных машин, включа-

ющая версию портала, версию API и информацию о лицензии;
– Выход: выход из портала виртуальных машин.

2. Панель инструментов
Панель инструментов содержит строку поиска и фильтрации виртуальных машин,

иконки отображения виртуальных машин (в виде карточек или таблицы), функцио-
нальные кнопки позволяющие выполнять дополнительные действия с виртуальными
машинами.

3. Панель виртуальных машин
На панели виртуальных машин отображаются иконки виртуальных машин, опера-

ционная система, имя, состояние и кнопки управления каждой виртуальной машиной.



4. Управление виртуальными машинами

Вы можете выполнять стандартные задачи управления виртуальными машинами
на панели виртуальных машин:

• запускать виртуальную машину, нажав кнопку Запустить. Она доступна, когда
виртуальная машина приостановлена или остановлена;

• выполнить вход в консоль виртуальной машины, нажав кнопку Консоль. Она
доступна, когда виртуальная машина запущена. По умолчанию установлена
Консоль VNC. Для выбора другого типа консоли раскройте выпадающий
список кнопки Консоль и выберите Консоль SPICE (рисунок 4.1).

Рисунок 4.1 – Выбор консоли

Примечание

Изменить консоль по умолчанию Вы можете в настройках учётной записи на
вкладке Консоль в выпадающем списке Предпочтительный тип консоли
(рисунок 4.2).
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Рисунок 4.2 – Настройка типа консоли по умолчанию

• временно остановить виртуальную машину, нажав кнопку Приостановить в
раскрывающемся меню. Она доступна, когда виртуальная машина запущена;

• остановить виртуальную машину, нажав кнопку Выключить в раскрывающем-
ся меню. Она доступна, когда виртуальная машина запущена;

• перезагрузить виртуальную машину, нажав кнопку Перезагрузить в раскры-
вающемся меню. Она доступна, когда виртуальная машина запущена.

4.1 Просмотр сведений о виртуальной машине
Нажмите на имя виртуальной машины на панели виртуальных машин, чтобы

просмотреть сведения о виртуальной машине (рисунок 4.3).
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Рисунок 4.3 – Подробные сведения о виртуальной машине

Подробности отображаются в отдельных карточках:
• Описание и статус виртуальной машины (рисунок 4.4):

– Операционная система;
– Имя;
– Статус - например, «Запуск», «Выключена», «Выполняется»;
– Время работы;
– Описание.

Рисунок 4.4 – Описание и статус виртуальной машины

• Подробная информация (рисунок 4.5):
– Хост – имя сервера, на котором в данный момент работает ВМ;
– IP адрес;
– FQDN - полное доменное имя виртуальной машины. Чтобы получить это

значение, на виртуальной машине должен быть установлен гостевой агент;
– Кластер;
– Дата-центр;
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– Шаблон;
– CD;
– Статус Cloud-Init (Sysprep на виртуальных машинах Windows) – Вкл. /

Выкл.;
– Статус Меню загрузки – Вкл. / Выкл.;
– Оптимизировано для – Рабочая станция / Сервер / Высокая производи-

тельность;
– Всего виртуальных CPU;
– ОЗУ.

Рисунок 4.5 – Подробная информация

• Использование (рисунок 4.6):
– отображает статистику использования CPU, ОЗУ, сети и диска (CPU, ОЗУ

и сеть отображают значения только во время работы виртуальной машины).
Отображение использования диска может отличаться, если на виртуальной
машине установлен гостевой агент.

Рисунок 4.6 – Использование ресурсов

• Снимок состояния (рисунок 4.7):
– отображает список сохраненных снимков.
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Рисунок 4.7 – Снимок состояния
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• Сетевой интерфейс (рисунок 4.8):
– отображает список сетевых интерфейсов, определённых для этой виртуаль-

ной машины.

Рисунок 4.8 – Сетевой интерфейс

• Диски (рисунок 4.9):
– отображает список дисков, определённых для этой виртуальной машины.

Рисунок 4.9 – Диски

4.2 Создание виртуальных машин
Для создания виртуальной машины выполните следующие действия:
1. Нажмите кнопку Создать ВМ на панели инструментов.
2. В открывшемся окне Создать ВМ (рисунок 4.10) задайте следующие поля:

• Имя – имя виртуальной машины может содержать только прописные или
строчные буквы, цифры, символы подчеркивания «_», дефисы «-» или
точки «.». Использование специальных символов и пробелов не допускается;

• При необходимости добавьте Описание;
• Кластер – выбор кластера, в котором будет работать создаваемая ВМ;
• Источник предложения – ISO или Шаблон. В зависимости от выб-

ранного пункта, далее будет предложен выбор из доступных в системе
ISO-образов или шаблонов;

• Операционная система – выбор типа гостевой ОС, которая будет уста-
новлена на создаваемой ВМ;

• ОЗУ (MiB) – количество виртуальной оперативной памяти, выделенной ВМ;
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• Всего виртуальных CPU – общее количество ЦПУ, выделенных ВМ. При
необходимости, можно тонко настроить топологию выделенных ресурсов
процессора в области Расширенные опции топологии ЦПУ в нижней
части окна;

• Оптимизировано для – Рабочая станция или Сервер;
• При необходимости установите флаг Запустить ВМ при создании;
• При необходимости установите флаг Включить Cloud-init/Sysrep.

Рисунок 4.10 – Окно «Создать ВМ»

3. Нажмите кнопку Далее.
4. При необходимости создайте сетевой интерфейс на вкладке Сеть (рисунок 4.11).

Для этого:
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Рисунок 4.11 – Вкладка «Сеть»

• Нажмите кнопку Создать интерфейс;
• Укажите имя в поле Имя сетевого интерфейса;
• Выберите виртуальную сеть в выпадающем меню Профиль vNIC;
• Выберите устройство виртуальной сетевой карты из выпадающего списка

Тип устройства. По умолчанию установлен VirtIO;
• Нажмите кнопку Сохранить (рисунок 4.12).

Рисунок 4.12 – Сохранение сетевого интерфейса

5. Нажмите кнопку Далее.
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6. При необходимости создайте диск на вкладке Хранение (рисунок 4.13). Для
этого:

Рисунок 4.13 – Вкладка «Хранение»

• Нажмите кнопку Создать диск;
• Укажите имя в поле Имя диска;
• Укажите размер диска в ГБ в поле Размер. После создания уменьшить

размер диска невозможно, только увеличить;
• Выберите домен хранения, на котором будет располагаться виртуальный

диск, из выпадающего списка Домен хранения;
• Выберите тип диска из выпадающего списка Тип диска – Тонкое пред-

ставление или Предварительно выделенный;
• При необходимости установите флаг загрузочный. Этот диск будет нести

на себе гостевую ОС. Только один диск может быть загрузочным;
• Нажмите кнопку Сохранить (рисунок 4.14).
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Рисунок 4.14 – Сохранение диска

7. На вкладке Проверка проверьте и подтвердите настройки, нажав кнопку
Создать ВМ (рисунок 4.15).

Рисунок 4.15 – Проверка настроек и создание ВМ

После завершения отобразится уведомление об успешном создании ВМ (рису-
нок 4.16). Виртуальная машина появится на панели виртуальных машин.
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Рисунок 4.16 – Успешное создание ВМ

4.3 Редактирование виртуальных машин
На панели виртуальных машин нажмите на карточку виртуальной машины,

которую вы хотите изменить. Отобразится панель управления виртуальной машиной.
Нажмите кнопку Изменить ( ) на соответствующем поле, чтобы изменить его
значения:

Имя и описание виртуальной машины:
• Измените имя виртуальной машины в поле Имя – имя виртуальной машины

может содержать только прописные или строчные буквы, цифры, подчеркивания,
дефисы или точки. Специальные символы и пробелы не допускаются;

• При необходимости добавьте или измените описание виртуальной машины в
поле Описание.

Для сохранения изменений нажмите значок , для отмены изменений нажмите .

Подробная информация:
• Кластер – кластер может быть изменён, только когда ВМ остановлена;
• CD – позволяет выбрать файл ISO, доступный для виртуальной машины, в

качестве компакт-диска. CD может быть изменен только когда ВМ запущена;
• Всего виртуальных CPU – позволяет настроить количество виртуальных

ЦП, доступных виртуальной машине;
• ОЗУ – позволяет настроить виртуальную память, доступную для виртуальной

машины.

Подробная информация – Расширенные свойства:
• Операционная система – из выпадающего списка выберите операционную

систему для оптимизации;
• Меню загрузки – если установлено значение ON, в консоли появляется меню

загрузки, позволяющее выбрать загрузочное устройство;
• Cloud-Init – позволяет автоматизировать развёртывание виртуальных машин.

Если для этого параметра установлено значение ON, отображаются поля Имя
хоста и Авторизованные ключи SSH;

• Порядок загрузки:
– Первое устройство – первое устройство, которое проверяется на загрузку;
– Второе устройство – второе устройство, которое нужно проверить на

загрузку.
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4.4 Снимки состояния
Для создания снимка состояния ВМ выполните следующие действия:
1. В поле Снимок состояния нажмите кнопку Создать снимок состояния.
2. В открывшемся окне Создать снимок состояния (рисунок 4.17) укажите имя

снимка в поле Имя и при необходимости установите флаг Сохранить память.

Рисунок 4.17 – Окно «Создать снимок состояния»

3. Нажмите кнопку Создать.
Виртуальная машина сменит статус на Приостановлено. Снимок будет в статусе

Заблокировано. По завершении создания снимка, ВМ вернётся в статус Выполня-
ется, а статус снимка сменится на ОК.

Для получения подробной информации о снимке нажмите кнопку Подробнее.
Откроется окно с информацией о снимке ВМ (рисунок 4.18).

Рисунок 4.18 – Подробная информация о снимке ВМ

Для восстановления виртуальной машины из снимка выключите ВМ, нажмите
кнопку Восстановить из снимка состояния и в открывшемся окне нажмите
кнопку Восстановить.

Для удаления снимка виртуальной машины нажмите кнопку Удалить снимок
состояния и в открывшемся окне подтвердите удаление, нажав кнопку Удалить.
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4.5 Сетевые интерфейсы
4.5.1 Создание сетевого интерфейса

Для создания сетевого интерфейса выполните следующие действия:
1. В поле Сетевой интерфейс нажмите кнопку Создать интерфейс.
2. В открывшемся окне Добавить сетевой интерфейс (рисунок 4.19) укажите

имя интерфейса в поле Имя и выберите сеть в выпадающем списке Профиль
виртуального сетевого интерфейса.

3. При необходимости раскройте Расширенные свойства и выберите тип устройства
из выпадающего списка Тип.

4. Также Вы можете временно выключить интерфейс установив флаг Выкл в
Статус линка.

5. Нажмите кнопку ОК.

Рисунок 4.19 – Окно «Добавить сетевой интерфейс»

4.5.2 Редактирование сетевого интерфейса
Для изменения свойств сетевого интерфейса выполните следующие действия:
1. Нажмите кнопку Изменить рядом с именем сетевого интерфейса;
2. В открывшемся окне Изменить сетевой интерфейс внесите необходимые

изменения в соответствующие поля;
3. При необходимости выключите или включите сетевой интерфейс установив

флаг Выкл или Вкл соответственно в поле Статус линка.
4. Нажмите кнопку ОК.
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4.5.3 Удаление сетевого интерфейса
Если временно не требуется использовать сетевой интерфейс Вы можете его

отключить в окне Изменить сетевой интерфейс. Если сетевой интерфейс не
требуется Вы можете удалить его, для этого выполните следующие действия:

1. Выключите виртуальную машину. Сетевой интерфейс не может быть удалён
пока ВМ запущена.

2. Нажмите кнопку Удалить рядом с именем сетевого интерфейса.
3. В открывшемся окне подтвердите удаление, нажав кнопку Удалить.

4.6 Диски
4.6.1 Создание нового диска

Для создания диска выполните следующие действия:
1. В поле Диски нажмите кнопку Создать диск.
2. В открывшемся окне Создать новый диск (рисунок 4.20):

• укажите имя диска в поле Имя. По умолчанию имя диска задаётся как
<имя ВМ>_Disk1;

• укажите размер диска в ГБ в поле Размер (GiB);
• выберите домен из выпадающего списка Домен хранения данных;
• выберите Тонкое представление или Предварительно выделенный

из выпадающего списка Тип диска;
• при необходимости установите флаг Загрузочный. Загрузочный диск

может быть только один. На запущенной ВМ невозможно установить флаг
Загрузочный. При установке флага Загрузочный при уже созданном
диске с таким флагом, флаг загрузки будет удалён с предыдущего загру-
зочного диска и помещён на новый диск.

Рисунок 4.20 – Окно «Создать новый диск»

3. Нажмите кнопку ОК.
Диск отобразится в списке дисков, но в статусе Заблокирован. После того, как

диск будет создан, его статус изменится на ОК.
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4.6.2 Редактирование диска
Для изменения свойств диска выполните следующие действия:
1. Нажмите кнопку Редактировать рядом с именем диска.
2. В открывшемся окне Изменить диск (рисунок 4.21) внесите необходимые

изменения:
• укажите значение в поле Расширить размер на (GiB). Вы не можете

уменьшить размер диска, только увеличить. После изменения размера
диска Вы также должны увеличить размер гостевой файловой системы;

• Вы не сможете изменить домен хранения диска после его создания;
• тип диска нельзя изменить после его создания;
• при необходимости установите или снимите флаг Загрузочный.

Рисунок 4.21 – Окно «Изменить диск»

3. Нажмите кнопку ОК.
Диск сменит статус на Заблокирован. После внесения всех изменений диск

отобразится в статусе ОК.

4.6.3 Удаление диска
Для удаления диска выполните следующие действия:
1. Выключите виртуальную машину. Нельзя удалить диск, пока ВМ запущена.
2. Нажмите кнопку Удалить рядом с именем диска.
3. В открывшемся окне подтвердите удаление диска, нажав кнопку Удалить.
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4.7 Подключение к виртуальным машинам
Для подключения к виртуальной машине выполните следующие действия:
1. На панели виртуальных машин нажмите кнопку Запустить на карточке вирту-

альной машины, чтобы запустить эту виртуальную машину.
2. Нажмите кнопку Консоль, чтобы подключиться к виртуальной машине.
3. Вам будет предложено загрузить файл – console.vv.
4. Откройте файл с помощью remote-viewer. Откроется окно консоли. Теперь вы

можете использовать виртуальную машину так же, как и физический рабочий
стол (рисунок 4.22)

Рисунок 4.22 – Окно консоли виртуальной машины

4.8 Удаление виртуальной машины
Для удаления виртуальной машины выполните следующие действия:
1. Выключите виртуальную машину. Запущенную ВМ невозможно удалить.
2. На панели виртуальных машин нажмите на карточку виртуальной машины.
3. На панели инструментов нажмите кнопку Удалить.
4. В открывшемся окне подтвердите удаление ВМ, нажав кнопку Удалить.



5. Разрешения пользователя

В зависимости от установленных разрешений и ролей Вам может быть недоступен
определённый функционал Портала виртуальных машин.

Роли и разрешения для пользователей Портала виртуальных машин устанав-
ливает системный администратор в Портале администратора.

Далее представлено краткое описание ограничений в зависимости от установленных
ролей. В данном руководстве представлен доступный функционал для пользователей
с ролями UserRole и PowerUserRole.

5.1 Роль UserRole
После входа на Портал виртуальных машин с ролью UserRole откроется

панель мониторинга виртуальных машин (рисунок 5.1).

Рисунок 5.1 – Панель виртуальных машин

На панели мониторинга виртуальных машин отображён список ВМ, созданных
для Ваших задач системным администратором. Создавать новые ВМ Вы не можете.
Функциональная кнопка Создать ВМ отсутствует на панели инструментов.
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Вам доступен следующий функционал:

• Запуск виртуальных машин;
• Открытие консоли виртуальной машины (рисунок 5.2);

Рисунок 5.2 – Консоль виртуальной машины

• Приостановка ВМ;
• Выключение ВМ;
• Перезагрузка ВМ;
• Просмотр подробной информации о ВМ (рисунок 5.3);

Рисунок 5.3 – Подробная информация о виртуальной машине
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• Смена CD на ВМ;
• Удаление ВМ;
• Редактирование и удаление Сетевых интерфейсов;
• Редактирование и удаление Дисков.

С ролью UserRole Вам недоступно:

• Создание, редактирование и удаление Снимков состояния;
• Создание Сетевых интерфейсов;
• Создание Дисков.

5.2 Роль PowerUserRole
После входа на Портал виртуальных машин с ролью PowerUserRole от-

кроется панель мониторинга виртуальных машин, но список ВМ будет пуст. Вам
недоступны ВМ, созданные не Вами, но доступно создание новых ВМ.

Для созданных виртуальных машин Вам доступен полный функционал (рису-
нок 5.4).

Рисунок 5.4 – Редактирование свойств ВМ пользователем с ролью PowerUserRole

С ролью PowerUserRole Вы можете:
• Редактировать и удалять ВМ;
• Создавать, редактировать и удалять Снимки состояний;
• Создавать, редактировать и удалять Сетевые интерфейсы;
• Создавать, редактировать и удалять Диски.



6. Настройки учётной записи

Вы можете настроить Портал виртуальных машин в окне настроек учётной
записи, нажав по соответствующей кнопку на Панели заголовка.

На вкладке Общие (рисунок 6.1) Вы можете изменить язык интерфейса Портала
виртуальных машин в выпадающем списке Язык, а также выбрать отображение
виртуальных машин в виде карточек или таблицы.

Рисунок 6.1 – Вкладка «Общие» настроек учётной записи

На вкладке Интервал обновления (рисунок 6.2) Вы можете изменить время
обновления экрана. По умолчанию установлено значение Каждую минуту.
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Рисунок 6.2 – Вкладка «Интервал обновления» настроек учётной записи

На вкладке Уведомления (рисунок 6.3) Вы можете отключить уведомления,
активировав переключатель Не беспокоить. В раскрывающемся списке Не бес-
покоить до Вы можете установить время, в течение которого уведомления будут
отключены. По умолчанию установлено значение 10 минут.

Рисунок 6.3 – Вкладка «Уведомления» настроек учётной записи

На вкладке Консоль (рисунок 6.4) Вы можете выбрать предпочтительный тип
консоли, выбрать ВМ для автоматического подключения, а также настроить отдельно
каждый тип консоли.
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Рисунок 6.4 – Вкладка «Консоль» настроек учётной записи

На вкладке Расширенные свойства Вы можете сохранить языковые настройки
на сервере, активировав переключатель Сохранить язык.

Для вступления изменений в силу нажмите кнопку Сохранить. Вы также можете
сбросить все внесённые изменения, нажав кнопку Сбросить настройки.



Дополнительную информацию Вы
можете найти на официальном сайте
РЕД ВИРТ

https://redvirt.red-soft.ru

https://redvirt.red-soft.ru/
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